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 Rapbit32XA หุ่นยนต์พร้อมแขนจับ เขียนโปรแกรมไพทอน เหมำะส ำหรับน ำไปจัดกำรเรียนรู้แบบ

สะเต็มศึกษำ พัฒนำแนวคิดเชิงตรรกะไปพร้อม ๆ กับกำรเรียนรู้แบบสนุกสนำน ด้วยหุ่นยนต์ที่มีล้อเขียน

โปรแกรมควบคุมได้อิสระให้เดินหน้ำ-ถอยหลัง เลี้ยวซ้ำย เลี้ยวขวำ หรือหมุนตัวได้อิสระ มำพร้อม

เซ็นเซอร์ตรวจจับเส้น 3 ตัว, แขนจับ (Gripper), เซ็นเซอร์วัดระยะวัตถุด้วยคลื่นอัลตร้ำโซนิค, เซ็นเซอร์

แสงซ้ำย-ขวำ (2 ตัว), สวิตช์กดติด-ปล่อยดับโปรแกรมได้, ตัวต้ำนทำนปรับค่ำได้, ไฟหน้ำซ้ำย-ขวำ (2 

ตัว) ตัวรับรีโมทแบบ IR และหลอดแอลอีดีแบบ RGB 4 ดวง ใช้หน่วยประมวลหลัก ESP32 ECO V3 

รองรับกำรเชื่อมต่อ WiFi และบลูทูธ แบตเตอรี่ 18650 ควำมจุ 2600mAh ชำร์จแบตด้วยกำรเสียบสำย 

MicroUSB หน้ำจอ OLED ขนำด 0.96 นิ้ว ควำมละเอียด 128x64 พิกเซล มีสวิตช์ปิดเปิด เขียน

โปรแกรมสั่งงำนภำษำบล็อกหรือโค้ดไพทอนด้วย microBlock IDE หรือเขียนโปรแกรมภำษำ C/C++ 

ด้วย Arduino IDE หรือ KBIDE 

 สำมำรถประยุกต์ท ำหุ่นยนต์ได้หลำกหลำย เช่น หุ่นยนต์เดินตำมเส้น , หุ่นยนต์เดินตำมแสง, 

หุ่นยนต์ขนย้ำยสิ่งของ, หุ่นยนต์วิ่ งตำมโปรแกรม, รถบังคับด้วยสมำร์ทโฟน หำกเชื่อมต่อกับ 

HuskyLens สำมำรถท ำหุ่นยนต์ AI วิ่งตำมสิ่งของ, หุ่นยนต์วิ่งตำมมนุษย์ด้วยกำรตรวจจับใบหน้ำ ได้ 

 ArtronShop ร่วมมือกับ PrinceBot ร่วมออกแบบและจัดท ำ Rapbit32XA ขึ้นมำ ลิขสิทธิ์ชื่อ 

Rapbit32 เป็นของ PrinceBot กรณีอ้ำงถึงหุ่นยนต์ Rapbit32XA ขอให้ใช้ชื่อเต็ม คือ Rapbit32XA 

(XA มำจำก x Atron) 
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ส่วนประกอบ Rapbit32XA 

 

รูปท่ี 1 ส่วนประกอบ Rapbit32XA มุมบน 

 

รูปท่ี 2 ส่วนประกอบ Rapbit32XA ด้ำนหน้ำ 
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รูปท่ี 3 ส่วนประกอบ Rapbit32XA ด้ำนซ้ำย 

 

รูปท่ี 4 ส่วนประกอบ Rapbit32XA ด้ำนขวำ 
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รูปท่ี 5 ส่วนประกอบ Rapbit32XA ด้ำนล่ำง 

เขียนโปรแกรมสั่งงำน Rapbit32XA ด้วยภำษำบล็อก 

Rapbit32XA รองรับกำรเขียนโปรแกรมด้วยภำษำบล็อกทั้งโปรแกรม microBlock IDE และ 

KBIDE ในเอกสำรฉบับนี้จะแนะน ำให้ใช้ร่วมกับโปรแกรม microBlock IDE สำมำรถเขียนได้ทั้งภำษำ

บล็อกและโค้ดไพทอน เม่ือเรียนรู้กำรเขียนโปรแกรมภำษำบล็อกไประดับหนึ่งแล้ว สำมำรถสลับไปเขียน

ภำษำไพทอนได้ทันท ี

กำรติดตั้งโปรแกรม microBlock IDE 

ดำวน์โหลดโปรแกรม microBlock IDE ซ่ึงสำมำรถดำวน์โหลดได้โดยเข้ำไปที่ 

https://microblock.app/download 

ในหน้ำดำวน์โหลดโปรแกรม microBlock IDE ส ำหรับระบบปฏิบัติกำร Windows จะมีให้เลือกดำวน์

โหลด 4 ตัวเลือก โดยมีทั้งแบบไฟล์ติดตั้ง และแบบไม่ต้องติดตั้ง เพ่ือควำมสะดวกในกำรใช้งำนครั้งต่อไป 

แนะน ำให้เลือกดำวน์โหลดแบบติดตั้ง (หมำยเลข 1 หรือหมำยเลข 3) 

https://microblock.app/download
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เม่ือดำวน์โหลดเรียบรอ้ยแล้ว ให้เปิดไฟล์ติดตั้งที่ดำวน์โหลดมำ 

 

หน้ำต่ำงติดตั้งโปรแกรมจะแสดงขึ้นมำ ให้รอจนกว่ำจะติดตั้งเสรจ็ 
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เม่ือติดตัง้เสร็จ โปรแกรม microBlock IDE จะเปิดขึ้นมำอัตโนมัติ 

 

 ที่มำ เริ่มต้นใช้งำน microBlock IDE เวอรช์ั่นโปรแกรม - microBlock IDE 

กำรเลือกบอร์ด Rapbit32XA 

กดปุ่มสร้ำงโปรเจคใหม่มุมซ้ำยล่ำง 

 

กดปุ่ม Yes เพ่ือยืนยันสร้ำงโปรเจคใหม่ (สร้ำงโปรเจคใหม่บล็อกที่เคยลำกไว้จะหำยไป) 

 

https://microblock.app/post/11/%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%20microBlock%20IDE%20%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1
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ในหน้ำต่ำง New project ให้กดปุ่ม See More จำกนั้นเลอืก Rapbit32XA แล้วกดปุ่ม Create 

 

 

จำกนั้นเมนูให้เลือกบลอ็กด้ำนซ้ำยจะเปลี่ยนเป็นของ Rapbit32XA ให้ตรวจสอบชือ่บอร์ดทีเ่ลอืก (1) 

และตรวจสอบสถำนกำรณเ์ชื่อมตอ่ (2) ที่แถบด้ำนล่ำง 
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กำรติดตั้งเฟิร์มแวร์ MicroPython for Rapbit32XA 

กำรใช้งำนครั้งแรกจ ำเป็นต้องติดตั้งเฟิร์มแวร์ MicroPython ก่อน โดยเชื่อมต่อตัวรถเข้ำกับเครื่อง

คอมพิวเตอร์ จำกนั้นกดไปที่ Board เลือก Update Firmware 

 

ในหน้ำต่ำง Firmware Upgrade ให้กดปุ่ม Upgrade Firmware 

 

โปรแกรมจะเริ่มติดตั้ง MicroPython ลง Rapbit32XA ให้รอจนกว่ำกำรติดตั้งจะเสร็จสิน้ 
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เม่ือเสร็จแลว้ให้กดปุ่ม Close เพ่ือปิดหน้ำต่ำงไป 

 

กำรเขียนโปรแกรมให้รถวิ่ง 

คลิกทีเ่มนู Wheel จะมีบล็อกขึ้นมำให้เลือกใช้งำนดังนี้ 

 

กำรใช้งำนให้ลำกบล็อกที่ตอ้งกำรใช้งำนมำใส่ในพ้ืนที่ท ำงำน ตัวอย่ำงต้องกำรให้รถเดินหน้ำเป็นเวลำ 1 

วินำที จึงลำกบล็อก move forward at power ... % for ... secs ออกมำ 
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กดปุ่มอัพโหลดโปรแกรม แล้วรอซักครู่ 

 

โปรแกรมจะเริ่มท ำงำนทันที รถจะวิง่เดินหน้ำเป็นเวลำ 1 วินำทีด้วยควำมเร็ว 50% 

หมำยเหตุ. ก่อนอัพโหลดโปรแกรมแนะน ำให้ปิดสวิตช์บนตัวรถไวก้่อนเพ่ือปิดกำรท ำงำนของมอเตอร์ 

ป้องกันรถวิ่งตกจำกโต๊ะหรอืสร้ำงควำมเสียหำยกับสิ่งของโดยรอบ เม่ือต้องกำรดูผลกำรท ำงำนของ

โปรแกรมค่อยกดปุ่ม RESET เพ่ือให้โปรแกรมเริ่มท ำงำนใหม่ 

กำรใช้งำนหน้ำจอแสดงผล 

หน้ำจอแสดงผลบน Rapbit32XA เป็นหน้ำจอแบบ OLED สีขำว-ด ำ ขนำด 0.96 นิิิว ควำมละเอียด 

128x64 พิกเซล รองรับกำรแสดงผลรูปภำพและข้อควำม กำรสั่งงำนหน้ำจอใช้บล็อกในเมนู Display 

โดยมีบล็อกให้เลือกใช้ดังนี้ 

 

ตัวอย่ำง ต้องกำรแสดงผลค ำว่ำ Hello, Rapbit32XA ! เย่ืองซ้ำยจอ (x) 5 พิกเซล และเย่ืองบน (y) ที่ 

30 พิกเซล จึงลำกบล็อก Display draw text ออกมำ แล้วแก้ไขข้อมูลบนบล็อกตำมรูป 
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ค ำสั้ง Display draw ยังไม่มีผลให้หน้ำจอท ำงำน (หน้ำจอยังไม่แสดงข้อควำม) จ ำเป็นต้องเรียกใช้ค ำสั่ง 

Display show เพ่ือให้หน้ำจอแสดงผลตำมบล็อกก่อนหน้ำนี้ 

ลำกบล็อก Display show มำต่อด้ำนล่ำงบล็อก Display draw ดังรูป 

 

อัพโหลดโปรแกรม หน้ำจอแสดงค ำว่ำ Hello, Rapbit32XA ! ดังรูปที่ 6 

 

รูปท่ี 6 หน้ำจอ OLED แสดงค ำว่ำ Hello, Rapbit32XA ! 

กำรใช้งำนเซ็นเซอร์ตรวจจับเส้น 

Rapbit32XA มีเซ็นเซอร์ตรวจจับเส้นจ ำนวน 3 ตัว ประกอบด้วย Light1, 2 และ 3 อยู่ด้ำนใต้ 

 

กำรใช้งำนให้ใช้บล็อก light... is detect ... ในเมนู Input หัวข้อ Sensor ร่วมกับบลอ็ก if 
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ตัวอย่ำง เขียนโปรแกรมเม่ือเซ็นเซอตรวจจับเส้นซ้ำยสุด (Light3) ตรวจเจอสีด ำ ให้รถเดินหน้ำ แต่ถ้ำ

เจอสีขำว ให้หยุด เขียนโปรแกรมได้ดังนี้ 

 

หลักกำรท ำงำนมีดังนี้ 

 บล็อก forever - ให้บล็อกภำยใต้บล็อกนีท้ ำงำนไม่สิ้นสุด 

o บล็อก if และบล็อก Light3 is detect Block – ถ้ำ Light3 เจอสีด ำ ให้ 

 รถวิ่งเดินหน้ำด้วยควำมเร็ว 50% 

o else - ถ้ำเงื่อนไขไม่เป็นจริง (เจอสีขำว) ให ้

 รถหยุดวิ่ง 

o บล็อก wait ... seconds - หน่วงเวลำ 0.01 วินำที 

เม่ืออัพโหลดโปรแกรมลงบอร์ด ผลที่ได้ เม่ือเซ็นเซอตรวจจับเส้นซ้ำยสุด (Light3) ยังเจอสีด ำอยู่ รถ

เดินหน้ำไปเรื่อย ๆ แต่เม่ือ Light3 เจอสีขำว รถหยุดวิ่ง 

กำรใช้งำนเซ็นเซอร์แสง 

เซ็นเซอร์แสง (LDR) สำมำรถประยุกต์ท ำรถวิ่งตำมแสง หรือวิ่งหนีแสงได้  มีด้วยกัน 2 ตัวด้ำนหน้ำ 

ทำงซ้ำย และขวำ (LDR1 และ LDR2) 
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กำรใช้งำนให้ใช้บล็อก ... light level (%) ในเมนู Input หัวขอ้ Sensor ร่วมกับบล็อก if 

 

ตัวอย่ำง เขียนโปรแกรมท ำรถวิ่งหนีแสง เม่ือเจอแสงรถจะวิ่งไปข้ำงหน้ำเพ่ือหนีแสง เขียนโปรแกรมได้ดังนี้ 

 

หลักกำรท ำงำนมีดังนี้ 

 บล็อก forever - ให้บล็อกภำยใต้บล็อกนีท้ ำงำนไม่สิ้นสุด 

o บล็อก if บล็อกมำกกว่ำ และบล็อก LDR1 light level (%) – ถ้ำ LDR2 ได้รับแสง

มำกกว่ำ 80% ให้ 

 รถวิ่งเดินหน้ำด้วยควำมเร็ว 50% เป็นเวลำ 1 วินำที 

o บล็อก wait ... seconds - หน่วงเวลำ 0.01 วินำที 

เม่ืออัพโหลดโปรแกรมลงบอร์ด ผลที่ได้ น ำไฟฉำยส่องไปที่ LDR1 รถวิ่งจะไปข้ำงหน้ำเพ่ือหนีแสง 
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กำรใช้งำนเซ็นเซอร์วัดระยะ 

เซ็นเซอร์วัดระยะใช้ตรวจสอบวัตถุกีดขวำง หรือใช้ตรวจจับวัตถุที่อยู่ด้ำนหน้ำ เพ่ือใช้แขนจับหยิบ-เลื่อน 

วัตถุ เซ็นเซอร์วัดระยะได้ 2 เซนติเมตร ถึง 4 เมตร 

 

กำรใช้งำนให้ใช้บล็อก distance (cm) ในเมนู Input หัวข้อ Sensor ร่วมกับบล็อก if 

 

ตัวอย่ำง เขียนโปรแกรมหุ่นยนต์ดูดฝุ่น มีหลักกำรท ำงำนที่ส ำคัญคือ หุ่นยนต์จะวิ่งไปด้ำนหน้ำเรื่อย ๆ 

เม่ือเจอก ำแพง หรือเจอก ำแพง หุ่นยนต์จะถอยหลังแล้วเลี้ยวไปทำงอื่นเพ่ือไม่ให้ชนก ำแพง เขียนโปรแกรม

ได้ดังนี้ 
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หลักกำรท ำงำน มีดังนี้ 

 บล็อก forever - ให้บล็อกภำยใต้บล็อกนีท้ ำงำนไม่สิ้นสุด 

o บล็อก if บล็อกน้อยกว่ำหรือเท่ำกบั และบล็อก distance (cm) – ถ้ำวัดระยะได้น้อย

กว่ำหรือเท่ำกับ 8 เซ็นติเมตรให้ 

 รถวิ่งถอยหลังด้วยควำมเร็ว 50% เป็นเวลำ 0.5 วินำที 

 รถเลี้ยวซ้ำยด้วยควำมเร็ว 50% เป็นเวลำ 0.8 วินำท ี

o else - ถ้ำเงื่อนไขไม่เป็นจริง (ระยะมำกกว่ำ 8 เซ็นฯ) ให้ 

 รถวิ่งไปข้ำงหน้ำ 

o บล็อก wait ... seconds - หน่วงเวลำ 0.01 วินำที 

เม่ืออัพโหลดโปรแกรมลงบอร์ด ผลที่ได้ รถจะวิง่เดินหน้ำไปเรื่อย ๆ เม่ือเจอก ำแพงหรือสิ่งกีดขวำง รถจะ

ถอยหลังแล้วเลี้ยวเพ่ือเลี่ยงกำรชน 

กำรใช้งำนตัวรับรีโมท 

ตัวรับรีโมทรองรับกำรใช้งำนร่วมกับรีโมทที่แถมไปให้เท่ำนั้น โดยตัวรับรีโมทจะอยู่ด้ำนหน้ำตัวรถ กำรใช้

งำนต้องกดรีโมทบริเวณด้ำนหน้ำตัวรถเท่ำนั้น 

 

ตัวรับรีโมทจะรับค่ำเป็นตัวเลขรหัสของปุ่มที่กด เช่น กดปุ่ม  เลขรหัสจะเป็น 24 เลขรหัสแต่ละปุ่มบน

รีโมท สำมำรถดูได้จำกตำมตำรำงด้ำนล่ำงนี้ 

ปุ่ม เลขรหัส ปุ่ม เลขรหัส ปุ่ม เลขรหัส 

 69  7  24 

 70  21  82 

 71  9  8 

 68  22  90 

 64  25 OK 28 

 67 # 13   
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กำรใช้งำนให้ใช้บล็อก IR Remote read code ในเมนู Input หัวข้อ Remote Control ร่วมกับ if 

 

ตัวอย่ำง ท ำรถบังคับด้วยรีโมท กดปุ่ม  ให้รถเดินหน้ำ กดปุ่ม  ให้รถถอยหลัง เขียนโปรแกรมได้

ดังนี้ 

 

บล็อก set code to ... และบล็อก code เกิดจำกกำรสร้ำงตัวแปรขึ้นมำ ขั้นตอนกำรสร้ำงตัวแปรมีดังนี้ 

(1) คลิกทีเ่มนู Variables 

(2) กดปุ่ม Create variable... 
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(3) ใส่ชื่อตัวแปรที่ต้องกำรสร้ำง 

(4) กดปุ่ม OK 

 

จะมีบล็อกเกี่ยวกับตัวแปรแสดงขึ้นมำแล้ว 

 

หลักกำรท ำงำน มีดังนี้ 

 บล็อก forever - ให้บล็อกภำยใต้บล็อกนีท้ ำงำนไม่สิ้นสุด 

o บล็อก set code to และบล็อก IR Remote read code – อ่ำนค่ำจำกตัวรับรีโมท 

เก็บเลขโค้ดที่อ่ำนได้ลงตัวแปร code 

o บล็อก if บล็อกเท่ำกบั และบล็อก code – ถ้ำในตัวแปร code เท่ำกับ 24 (ปุ่ม ) ให้ 

 รถวิ่งเดินหน้ำด้วยควำมเร็ว 50% 

o บล็อก else if บลอ็กเท่ำกับ และบลอ็ก code - ถ้ำเงื่อนไขกอ่นหน้ำไม่เป็นจริง ให้

ตรวจสอบว่ำ code เท่ำกบั 28 (ปุ่ม ) หรือไม่ ถ้ำใช่ ให้ 

 รถวิ่งถอยหลังด้วยควำมเร็ว 50% 

o บล็อก else – ถ้ำเงื่อนไขก่อนหน้ำไม่ใช่ทั้งหมด ให้ 

 รถหยุดวิ่ง 

o บล็อก wait ... seconds - หน่วงเวลำ 0.01 วินำที 

เม่ืออัพโหลดโปรแกรมลงบอร์ด ผลที่ได้ กดปุ่ม  บนรีโมท รถเดินหน้ำ กดปุ่ม  รถถอยหลัง 
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กำรใช้งำนสวิตช์ 

สวิตช์ SW1 สำมำรถน ำมำใช้เขียนโปรแกรมอ่ำนค่ำและใช้งำนได้อิสระ เหมำะส ำหรับท ำปุ่ม Start กดปุ่ม 

SW1 แล้วโปรแกรมหลักจึงจะท ำงำน 

 

กำรใช้งำนสวิตช์ SW1 ให้ใช้บล็อกในเมนู Input หัวข้อ Switch 

 

ตัวอย่ำง เขียนโปรแกรมให้กดปุ่ม SW1 แล้วรถค่อยเดินหน้ำ เขียนโปรแกรมได้ดังนี้ 

 

หลักกำรท ำงำน มีดังนี้ 

 บล็อก wait until และ switch SW1 is press ? – ให้รอจนกว่ำสวิตช์ SW1 จะถกูกด 

 รถวิ่งไปข้ำงหน้ำด้วยควำมเร็ว 50% เป็นเวลำ 1 วินำท ี

เม่ืออัพโหลดโปรแกรมลงบอร์ด ผลที่ได้ รถยังนิ่ง ล้อยังไม่หมุน เม่ือกดสวิตช์ SW1 ล้อจะหมุนทันที 
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กำรใช้งำนตัวต้ำนทำนปรับคำ่ได้ 

ตัวต้ำนทำนปรับค่ำได้ อยู่ด้ำนหน้ำตัวรถ เม่ือใชมื้อหมุนปรับเพ่ือเปลี่ยนค่ำได้ 

 

กำรใช้งำนตัวต้ำนทำนปรับค่ำได้ ให้ใช้บล็อก analog read ในเมนู Input หัวข้อ External Input อ่ำน

ค่ำออกมำได้เลย โดยให้ค่ำ 0 ถึง 4095 (ปรับซ้ำยสุด-หมุนทวนเข็มได้ 0, ปรับขวำสุด-หมุนตำมเข็มได้ 

4095) 

 

ตัวอย่ำง เขียนโปรแกรมให้เซอร์โวมอเตอร์แขนจันหมุนตำมองศำที่ปรับตัวต้ำนทำนปรับค่ำได้ พร้อม

แสดงผลองศำที่หมุนบนหน้ำจอ เขียนโปรแกรมได้ดังนี้ 
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หลักกำรท ำงำน มีดังนี้ 

 บล็อก forever - ให้บล็อกภำยใต้บล็อกนีท้ ำงำนไม่สิ้นสุด 

o บล็อก set angle to, round,  ⨯, ÷ - อ่ำนค่ำจำกตัวต้ำนทำนปรับค่ำได้ น ำมำหำร 

4095 คูณ 200 เพ่ือแปลงตัวเลขช่วง 0 ถึง 4095 เป็น 0 ถึง 200 (เทียบบัญญัตไิตร

ยำง) แล้วปัดเศษด้วย round น ำค่ำที่ได้เก็บลงตัวแปร angle 

o servo SV1 set angle ... - ก ำหนดให้เซอร์โว SV1 หมุนตำมองศำในตัวแปร angle 

o บล็อก Display clear - ล้ำงหน้ำจอ OLED (ลบข้อควำมก่อนหน้ำทีเ่คย draw ไป) 

o บล็อก Display draw text - เขียนข้อควำมในตัวแปร angle ลงบนหน้ำจอที่พิกัด x: 

52, y: 30 

o บล็อก Display show - สั่งให้หน้ำจอแสดงผล 

o บล็อก wait ... seconds - หน่วงเวลำ 0.1 วินำที 

เม่ืออัพโหลดโปรแกรมลงบอร์ด ผลที่ได้ หน้ำจอจะแสดงค่ำองศำที่เซอร์โวมอเตอร์แขนจับหมุน เม่ือปรับ

หมุนตัวต้ำนทำนปรับค่ำได้ หน้ำจอจะแสดงตัวเลของศำเปลี่ยนไป รวมทั้งแขนจับ หุบ-กำง ตำมทิศทำงกำร

หมุนวต้ำนทำนปรับค่ำได้ 

กำรใช้งำนแขนจับ 

แขนจับ (Gripper) ใช้จับสิ่งของเพ่ือย้ำยต ำแหน่ง ส่วนประกอบที่ส ำคัญของ Gripper คือเซอร์โวมอเตอร์ 

เม่ือสั่งให้เซอร์โวมอเตอร์หมุนในองศำที่แตกต่ำงกัน จะส่งผลให้ Gripper หุบหรือกำง ตำมองศำที่สั่งเซอร์

โวมอเตอร์ 

 

กำรเขียนโปรแกรมสั่งงำน Gripper ให้ใช้บล็อก servo SV1 set angle ... ในเมนู Output หัวข้อ Servo 

สัิิงให้เซอร์โวมอเตอร์หมุนเป็นองศำ เพ่ือให้ Gripper หุบหรือกำง 
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กำรหำองศำที่ Gripper กำงได้สุด และองศำที่ Gripper หยิบสิ่งของได้แน่น แนะน ำให้ใช้โปรแกรมตัวอย่ำง

ในหัวข้อ กำรใช้งำนตัวต้ำนทำนปรับค่ำได้ ในกำรหำ 

ตัวอย่ำงโปรแกรม ใช้ Gripper ย้ำยวัตถุ เขียนโปรแกรมได้ดังนี้ 

 

หลักกำรท ำงำน มีดังนี้ 

 บล็อก servo SV1 set angle 45 – สั่งให้ Gripper อยู่ต ำแหน่งกำง 

 บล็อก wait until switch SW1 is press ? – รอจนกว่ำจะกดปุ่ม SW1 

 บล็อก servo SV1 set angle 100 – Gripper จับวัตถ ุ

 บล็อก wait 0.5 seconds - หน่วงเวลำ 0.5 วินำที (รอให้จับวตัถุนิง่) 

 บล็อก move forward – ให้รถเดินหน้ำด้วยควำมเร็ว 50% เป็นเวลำ 2 วินำที 

 บล็อก servo SV1 set angle 45 – Gripper ปล่อยวัตถ ุ
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 บล็อก wait 0.5 seconds - หน่วงเวลำ 0.5 วินำที (รอให้วัตถนุิ่ง) 

 บล็อก move backward – ให้รถเดินหน้ำด้วยควำมเร็ว 50% เป็นเวลำ 1 วินำท ี

เม่ืออัพโหลดโปรแกรมลงบอร์ด ผลที่ได้ หุ่นยนต์อยู่นิ่ง ๆ น ำของมำวำงระหว่ำง Gripper กดปุ่ม SW1 

แล้ว Gripper หนีบวัตถุไว้ วิ่งไปข้ำงหน้ำ ปล่อยวัตถุ แล้วถอยหลัง 

กำรใช้งำนบัสเซอร์ 

บัสเซอร์อยู่ใต้บอร์ด IOXESP32PS ไม่สำมำรถมองเห็นได้ถ้ำไม่ถอดบอร์ด แบตเตอรี่และบอร์ด 

IOXESP32PS ออก บัสเซอร์ใช้ส่งเสียงโน็ตต่ำง ๆ เพ่ือบอกสถำนะ เช่น ส่งเสียงเพ่ือบอกสถำนะจบกำร

ท ำงำน ส่งเสียงเพ่ือบอกสถำนะเริ่มท ำงำน ส่งเสียงเม่ือท ำงำนผิดพลำด เป็นต้น 

กำรเขียนโปรแกรมสั่งงำนบัสเซอร์ ให้ใช้บล็อกในเมนู Output หัวขอ้ Buzzer 

 

ตัวอย่ำงโปรแกรม ให้ส่งเสียงโน็ต C5 เม่ือกดปุ่ม SW1 เขียนโปรแกรมได้ดังนี้ 

 

หลักกำรท ำงำน มีดังนี้ 

 บล็อก switch SW1 on press – โปรแกรมภำยใต้บล็อกนี้ถกูเรียกใช้เม่ือสวิตช์ SW1 ถูกกด 

o บล็อก buzzer notes ... duration ... – สั่งให้บัสเซอร์ส่งเสียงออกมำ 

เม่ืออัพโหลดโปรแกรมลงบอร์ด ผลที่ได้ กดสวติช์ SW1 จะมีเสียงดังออกมำจำกบัสเซอร์  
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กำรสั่งงำนหลอดแอลอีดีไฟหน้ำ 

ไฟหน้ำ Rapbit32XA เป็นหลอดแอลอีดี 2 ดวง ขนำด 5 มิลลิเมตร สำมำรถสั่งให้เปิด-ปิดได้อิสระ 

 

กำรเขียนโปรแกรมสั่งงำนไฟหน้ำ ให้ใช้บล็อก digital write ในเมนู Output หัวข้อ External Output 

โดยสั่งให้เป็น 1 ไฟจะติด และสั่งให้เป็น 0 ไฟจะดับ 

 

ตัวอย่ำงโปรแกรม สั่งให้ไฟหน้ำซ้ำยและไฟหน้ำขวำกระพริบสลับกัน เขียนโปรแกรมได้ดังนี้ 

 



  คู่มือกำรใช้งำน Rapbit32XA เบื้องต้น 

แก้ไขล่ำสุด 16 มกรำคม 2565  หน้ำท่ี 25 

หลักกำรท ำงำน มีดังนี้ 

 บล็อก forever - ให้บล็อกภำยใต้บล็อกนีท้ ำงำนไม่สิ้นสุด 

o digital write 0 to pin LED1 –  สั่งให้ไฟหน้ำด้ำนซ้ำยดับ 

o digital write 1 to pin LED2 –  สั่งให้ไฟหน้ำด้ำนขวำติด 

o บล็อก wait ... seconds - หน่วงเวลำ 0.5 วินำที 

o digital write 1 to pin LED1 –  สั่งให้ไฟหน้ำด้ำนซ้ำยติด 

o digital write 0 to pin LED2 –  สั่งให้ไฟหน้ำด้ำนขวำดับ 

o บล็อก wait ... seconds - หน่วงเวลำ 0.5 วินำที 

เม่ืออัพโหลดโปรแกรมลงบอร์ด ผลที่ได้ ไฟหน้ำซ้ำยและไฟหน้ำขวำกระพริบสลับกันทุก ๆ 0.5 วินำที 

กำรสั่งงำนหลอดแอลอีดี RGB 

หลอดแอลอีดี RGB ใต้รถ 4 ดวง สำมำรถสั่งงำนแต่ละดวงให้ติดเป็นสทีี่ตอ้งกำรได้อิสระ เหมำะส ำหรับใช้

แสดงผลกำรท ำงำนของโปรแกรม หรือแสดงแสงสีเพ่ือควำมสวยงำม 

 

กำรเขียนโปรแกรมสั่งงำนsหลอด LEDRGB ให้ใช้บล็อกในเมนู Output หัวข้อ RGBLED โดยกำรใช้งำน

จ ำเป็นต้องเรียกใช้บล็อก RGBLED setup ก่อนเสมอ และหลังใช้บล็อก fill หรือบล็อก set ต้องเรียกใช้

บล็อก show เพ่ือให้กำรก ำหนดสีมีผล 
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ตัวอย่ำงโปรแกรม ให้หลอดแอลอีดี RGB แสดงผลเป็นสี เขียว แดง เหลือง ขำว เขียนโปรแกรมได้ดังนี้ 

 

หลักกำรท ำงำน มีดังนี้ 

 บล็อก RGBLED setup – เริ่มต้นใช้งำนหลอดแอลอีดี RGB 

 RGBLED number 0 set color ... –  สั่งให้ไฟดวงที่ 0 ติดเป็นสีเขียว (ดวงขวำหน้ำ) 

 RGBLED number 1 set color ... –  สั่งให้ไฟดวงที่ 1 ติดเป็นสีแดง (ดวงซ้ำยหน้ำ) 

 RGBLED number 2 set color ... –  สั่งให้ไฟดวงที่ 2 ติดเป็นสีเหลอืง (ดวงซ้ำยหลัง) 

 RGBLED number 3 set color ... –  สั่งให้ไฟดวงที่ 3 ติดเป็นสีขำว (ดวงขวำหลัง) 

 RGBLED show – สั่งให้แสดงผลสีตำมที่ก ำหนดก่อนหน้ำนี้ 

ผลที่ได้ หลอดแอลอีดี RGB ติดสว่ำงตำมสีที่ก ำหนด 
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บริษัท อำร์ทรอน ชอป จ ำกัด รับพัฒนำสินค้ำอิเล็กทรอนิกส์ บอร์ดอิเล็กทรอนกิส์ 

ด้ำนระบบ IoT พัฒนำเว็บไซต์ระบบ IoT ด้วย ReactJS / Next.js รับท ำระบบ

หลังบ้ำนให้อุปกรณ์ IoT รับเขียนเฟิร์มแวร์อุปกรณ์ IoT ด้วย Arduino IDE / 

PlatformIO / Atmel Studio / MPLAB IDE / STM32CubeIDE / IAR / ESP-

IDF / Arm Keil รับจัดหำชิ้นส่วนอิเล็กทรอนิกส์ ออกใบเสนอรำคำ และใบก ำกับภำษีได้ 

  37/145 ซ.โรงเรียนสวนกุหลำบนนทบุรี ถ.ติวำนนท์ ต ำบลปำกเกร็ด อ ำเภอปำกเกร็ด  

 จังหวัดนนทบุรี 11120 

ติดต่อสอบถำมข้อมูลเพิ่มเติม 

www.artronshop.co.th 

02 003 3688 (ส ำนักงำน) 

contact@atronshop.co.th 

@artronshop 

ArtronShop 

ArtronShop 
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